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호주 실감형 콘텐츠 활용 관광홍보 현황 및 호주 실감형 콘텐츠 활용 관광홍보 현황 및 
국내 적용 방안 연구국내 적용 방안 연구
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11 연구배경 및 목적 
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22 호주 실감형 관광 홍보 현황 

    . 
1) Tourism Australia VR·360 

     Tourism Australia ‘There’s Nothing Like 
      Australia’ · (Aquatic & Coastal)

    360 VR , ·SNS·VR (Google 
     Cardboard, Gear VR ) .

          , “ ·
          ”

        “ ” .
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그림 캠페인 출처1. Tourism Australia Aquatic & Coastal VR ( : Tourism Australia)

2)      Australian Geographic ‘Our Country’– 
      ‘Our Country Immersive Experience’ 6m 

       40 4K · , 
        360º .

     Tourism Australia, Destination NSW, TEG Live
       · , 

          
    .

그림 몰입형 전시 스크린 구성 출처2. Our Country ( : Australian Geographic, Destination NSW)
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       . ·
 1) Australian Museum( ) Virtual Exhibition Tours– 
           Australian Museum , , 

      3D , , , VR 
       . 19 

        , .

그림 가상 전시 투어 화면 출처3. Australian Museum ( : Australian Museum)

  2) National Gallery of Australia( ) 360º – 
   National Gallery of Australia First Nations( ) 

          360 , “
        · ”

    .

그림 가상 투어 출처 공식 웹사이트4. National Gallery of Australia ( : NGA )
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    3) National Museum of Australia – 
        National Museum of Australia

        , ·
        

 .

그림 라이브 가상 투어 장면 예시 출처5.  National Museum of Australia ( ) ( : National Museum of Australia)

4)  National Gallery of Victoria(NGV, ) - Virtual Tours NGV Channel  
       NGV · (Triennial )

       , NGV Channel , 
     , , · ·

     .

그림 온라인 가상 전시 운영 사례 출처 공식 웹사이트6. NGV · ( : NGV )
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     5) ACMI( , ) ·– 
          ACMI “

   ” , ‘The Story of the Moving Image’
       , , , 

    . (Story of the Moving Image 
      Online) , ·

  .

그림 전시 및 온라인 화면 출처 공식 웹사이트7. ACMI Story of the Moving Image ( : ACMI )

33 실감형 관광 콘텐츠 지원 제도 및 정책 

   . · ·
    1) NSW Digital NSW – 

      NSW ‘Metaverse and NSW Government’ 
      “ ” , · ·

         3D AR 
 

   2) NSW Creative Industries Connectivity – 
          3 ~5 , VR/AR, 

        .
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    3) NSW ·
            NSW “ ”

   · , · ·
         

.

   4) Tourism Industry Support 
    (DJSIR) Geelong Immersive Experience Project 

       Immersive Experience
   

  5) Year of Accessible Tourism(2023 24)–
      Year of Accessible Tourism 

       , 
        ·

    .

    . ·
    1) Cultural Attractions of Australia – 

           , 
       · , 

        VR· .

 2) NSW VR/AR/XR (Inspiring NSW)
      Inspiring NSW · VR·AR·XR·360 

       , NSW 
       · · ·

  .
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33 국내 관광 적용 방안 
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3)      
       (Vivid, Illuminate), (Bluey’s 

       World), · , 
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    4) ·
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